SAPR{ 2 & SAFTIGE RYTMER FRA HELE VERDEN side 2
NAR SANSERNE SVIGTER side 6

MED LYDMANDEN PA ARBWOM? side 14
EKSPERIMENTER OM LYD side 5, 9, 13, 17

KLASSEN LAVER HANDS-ON-EKSPERIMENTER side 18
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daltige rytmer rs hele verden

SAFRI DUO BRUGER RYTMER 0G INSTRUMENTER FRA HELE JORDEN.
EN MUSEMATTE, TEPPERULLER 0G BREMSETROMLEN FRA EN VOLVO.
NAR SAFRI DUO SPILLER MUSIK KAN ALTING BRUGES SOM INSTRU-
MENTER. BARE DET GIVER DEN RIGTIGE LYD.

Safri Duo spiller musik uden toner, kun med rytmer. Til gengeeld bruger de rytmer fra
hele verden. Ogsa deres instrumenter kammer fra hele verden. Oven i tilseettes lidt
elektronisk lyd. Resultatet kender du sikkert godt. “Det er vores univers, et Safri-
univers. Vi har elementer med fra alle verdenshjerner”, forteeller de to meend, der
udger duoen. Morten Friis, og Uffe Savery, medte fgrste gang hinanden i 1977. Det
skete i Tivoligarden i Kebenhavn. Egentlig skulle den 11-arige Uffe have spillet saxofon
og den ni-arige Morten frompet. Men garden manglede nogen pa slagtej, og det blev de
to drenges skeehne.

SVEDEN DREV NED AF VEGGENE

Siden medet i Tivoligarden har Uffe og Morten veeret uadskillelige. De spillede deres
ferste koncert pa Kebenhavns Musikkonservatorium, hvor de begge er uddannet.
“Sveden drev ned ad vaeggene”, husker Morten om den aften i 1988, da de ferste gang
sendte deres rytmer ud i verden. Dengang spillede de klassiske stykker af Chopin og
Bach — kun med slagtej. Fem klassiske cd'er naede Safri Duo at udgive, inden de
droppede det klassiske og skifftede sfil.

SAMARBEJDE DER DU’R
Safri Duo begyndte at lave deres egen musik. Helt fra bunden. | 2000 udsendte de
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singlen Played-A-Live eller The Bongo Song, som den ogsa hedder. Den blev et keempe
hit ikke bare i Danmark, men ogsa i mange andre lande. “Der sker et eller andet, nar
vi spiller sammen”, siger Morten. “Nar vi begge fo er pa — sa er den der. Vi kunne i
hvert fald ikke gare det hver for sig”, forklarer Uffe.

Safri Duos fans kammer fra hele verden og har alle aldre. “Vi far fan-breve fra bgrn
pa fem til 12 ar, fra teenagere, deres foreeldre og deres bedsteforeeldre”, forteeller de.

b o "
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VARMLUFTS-ORGEL af en metalplade, der ligger sand
Fa et metalrer til at “synge” ved at  pa. Set pladen i svingninger og se
teende en gasbreender under reref,  de flotte manstre.

sd der kommer en kraftig luftstrom.

Det kendes fra orgelpiber og fra SE GUITARSTRENGEN SPILLE

Se svingningerne pa guitarstren-
gene fryse fast pa en forbavsende
KLANGMONSTRE made. Find udstillingen "Leeg @re
Stryg med en violinbue pé kanten  til Lyden".

pusteleg med fomme flasker.




Marimbaen pepper enhver popsang op med
dens funkede lyd, mener Ida og Fredrik. Ida
Skamby Madsen spiller ud over marimba og
percussion ogsa klaver. Desuden gar hun til
sang. Fredrik Lernevall spiller klaver for-
uden percussion og marimba.

Ryimer der rykker

IDA 0G FREDRIK ER LIGESOM SAFRI DUO VILDE MED AT SPILLE PA
SLAGT@J. FOR DET ER RYTMEN, DER SATTER GANG | MUSIKKEN.

“En, fo, tre, fire.” Neeste sekund forvandler det gamle nummer Rock Around the Clock
Tonight stilheden i gymnastiksalen til et fyrveerkeri af rock and roll. Trommerne kerer,
congas, famburin og raslezeg falger med.

“Rytmegruppen seetter gang i et nummer*, siger Fredrik Lernevall pa 13 ar. Han spiller
slagtej. En uge i sin sommerferie har han veeret til musiksteevne. S5ammen med 58
andre unge i alderen 13 til 17 har han hver formiddag forberedt denne opfarelse. | dag
spiller han marimba, en slags keempestor xylofon. “Den har en flot lyd, og der er ikke
sa mange, der kan spille pa den”, siger han.

LEGER MED LYDEN

Med to keller i den ene hand og en i den anden banker han sikkert ned pa traetangen-
terne. Indimellem ruller han. Det vil sige, at han spiller de samme toner meget hurtigt
mange gange i freek. “Det ser sveert ud, men er rimelig let”, pastar han. “Det er lige som
at spille klaver med tfo fingre. Det er med at have en god teknik. Man skal holde kellerne
og ramme rigtigt. Og sa skal man have rytmesans”.

Fredrik startede som syv-arig med at f& trommeundervisning. Snart bredte musikken sig
til andet slagtej, og nu kan han spille stort set alle rytmeinstrumenter plus marimba. “Det
sjoveste er trommeseettet. Man kan lege med det og afpreve, hvordan det lyder”, siger han.

HARDT ARBEJDE AT BLIVE GOD
Dirigenten klapper rytmen og ger klar til et nyt nummer. Denne gang en blpd mambo.

Ida Skamby Madsen pa 15
ar danser i forestillingen,
men til daglig spiller hun
marimba og slagtej. Det
har hun gjort i et par ar
nu. “Det er slagtpjet, der
giver power”, siger hun
om at spille percussion,
som slagtejet ogsa hedder.
Marimbaen er hendes yndlingsinstrument. “Den har den
fedeste lyd. Den er funky og jazzet. Marimba svinger godt i al
musik”, siger |da. P& marimbaen spiller Ida og Fredrik efter noder. Det gor de
ikke pa slagtej. “Man skal leere det udenad. Leereren viser en, hvad man skal, og sa er
det bare med at gentage det og gve det hundrede fusinde gange, fil det svinger”,
siger Ida.

DET ER IKKE ALTID LIGE NEMT

“Hvis der er mange forskellige rytmer, og man skal ga fra den ene rytme til den anden,
sa er det sveert. Hvis det skal ga hurtigt eller hvis man skal vente en sekstendedel takt,
sa er det ogsa sveert”, siger hun.

FALLESSKABET ER FEDT

Koklokker og frommestikker pa kanten af lillefrommen Far Reggae-rytmen til at for-
plante sig i hele kroppen. Endnu et nummer er i gang.
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Jakob Storm Mahler ved
trommeseettet, som er basis i
rytmegruppen. Det kreever
koncentration at holde rytmen.
Til gengeeld er det sjovt.

“Koncerter er det bedste. Nar folk klapper og viser, at de kan lide det, man spiller.
Det er fedt”, siger Fredrik. Ida er enig: “Alle ved, hvad de skal og er opsat pa at
hamre igennem og fa det til at lyde godt. Der er en fed stemning”. At de indimellem
spiller forkert, lsegger publikum sjeeldent meerke til. “De ved jo ikke, hvordan det
skal lyde", siger Fredrik.

Nu knipser alle. Et enkelt rasleaeg understreger rytmen. Et stille nummer.
Kontrasten til det sidste nummer er stor. Den Bedste Tid velter lydmuren. Alle
instrumenter for fuld udblaesning. Trommestikker pa kanten af lilletfrommen,
trommestikker pa klaveret. Det hele kulminerer i flere sekunder, hvor fromme-
seettet bliver ved og ved, inden det afgerende sidste slag, der saetter punktum for
generalpreven og tankestreqg til aftenens forestilling for mor og far.

HELT VILDT DYGTIGE

Safri Duo er helt vildt dygtige til at spille percussion. Det mener Ida og Fredrik, der
her anmelder den kendte duo: Det er imponerende, at to personer kan spille pa sa
mange instrumenter. Oe er hurtige til at skifte fra det ene instrument til det andet.
De skiffter ogsa tit rytme og spiller meget hurtige rytmer. Det er sveert. Og sa har
de en god teknik, som ger, at de rammer preecist. Safri Duo spiller desuden noget

nyt. Vi har ikke fgr hert musik, der kun bestar af rytmer. Det er ogsa positivt, mener De to brasilianske slagtejsgrupper Timbalada og Os Zarabe, hver med over 100 med-
de to unge. Musikken er fed og fyldt med power. Man far lyst til at danse rundt og lemmer, optraeder aret rundt til festivaller og karnevaller i Brasilien. Deres musik,
man bliver i godt humer af at lytte til den. kaldet "afro bloco", blander reggae med brasilianske og afrikanske rytmer. De farve-
Bade Ida og Fredrik bliver inspireret af duoen og vil gerne spille ligesadan. Safri rige grupper kan opleves i filmen "PULSE — a STOMP Odyssey". Filmen kan bruges
Duo spiller dog for meget i den samme stil, s& musikken kammer til at virke lidt for som inspiration i arbejdet med lyd, musik og rytmer.

ensformig, mener de tfo anmeldere.
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( SE LYDEN )

Nar vi lytter til musik, taenker vi normalt ikke over, hvad det er, der giver den gode lyd. Lyden er
usynlig, men med f& hjeelpemidler kan du alligevel godt fa den at se.

Seet et stykke madpapir rundt om en springform eller en stor, rund kagedase.

Brug en stor elastik til at fastgere madpapiret. Serg for, at det er helt udspeendt.

Orys en lille smule sukker oven pa madpapiret.

Hold en bageplade i luften over madpapiret og sukkeret. 518 hardt pa bagepladen med en ske.

Kan du forklare, hvad der sker?

Prev ogsa at seette kagedasen oven pa en hpjttaler.

Skru hejt op for lyden og se, hvad der sker med sukkeret.

( SLAGT@JSINSTRUMENTER \

Safri Duo bruger mange forskellige slagtgjsinstrumenter, nar de spiller. Nogle af dem er lavet af
ganske almindelige ting som f.eks. plastikrer eller daser. Prov at gere Safri Duo kunsten efter pa hjemme-
lavede instrumenter.

Find en masse forskellige ting og afprav deres lyd ved at sld pa dem med trommestikker. Afprpv ogsd, om
lydene fra de forskellige instrumenter passer godt sammen. Udveelg de bedste instrumenter og spil forskel-
lige rytmer.

Prov at spille med pa et af Safri Duo's numre, f.eks. Played-A-Live (The Bongo Song). Giv et nummer for klassen!
Hvad er det, der giver den gode lyd i instrumenterne?

Hvad har slagtejsinstrumenterne til feelles?

( VANDBASUN )

Til et hornorkester hprer offe en treekbasun. Hvad med at afprpve en vad udgave?!
Pust i et stykke ror, indtil du kan here en tone. Fyld en krukke med vand. Stik den ene ende af rpret en smule
ned i vandet. Pust igen i rgret. Lyt til fonen. Skub langsomt rpret op og ned i vandet, mens du puster.
Hvaordan virker dit instrument i forhold til en almindelig treekbasun?

( MARACAS )

Musikere over hele verden bruger rytmeinstrumenter som f.eks. frommer, claves og
koklokker. Spil med pa dine egne maracas:

Fyld sma sten, ris, ngdder, sem eller noget andet i en beholder, f.eks. en tom plastflaske
eller blikdase. Ryst den og lyt. Prev med forskellige ting, indtil du er tilfreds med lyden.
Luk beholderen og dekorer den i flotte farver og menstre.

(CYKEI.TON ER \

Maske har du pravet at fa din cykel til at lyde som en knallert ved at saette et stykke
pap fast pa hjulet med en tpjklemme? Her kan du undersgge “knallertlyden” naermere.
DOrej et cykelhjul hurtigt rundt. Hold et stykke karton mod egerne pa cykelhjulet og Iyt
Hvilken sammenhzang er der mellem cykelhjulets omdrejninger og tonehpjden?

(GLASORGEI. \

Du ma nok gerne 1&ne nogle vinglas, hvis du forteeller, de skal bruges til at spille musik pa. Og at du oven
i kpbet vasker haender fprst!

Fyld et vinglas med tynde vaegge halvt op med vand, dyp en nyvasket finger i vandet og gnid den lang-
somt rundt pa glassets kant. Lyt! Fyld forskellige maengder vand i flere glas af samme slags og afstem
glassene, til du kan spille en lille melodi, f.eks. “Der er et yndigt land”.

Hvordan dannes lyden i glasorgelet?

Hvad afhenger tonehpjden af?

Prgv ogsa at stille 2 ens glas teet sammen uden, at de rgrer hinanden. Fyld lige meget vand i dem.
Leeg et tyndt stykke staltrad over det ene glas og gnid pa det andet.

Kan du forklare, hvad der sker?

(xgsnw 30 DA] W0 J3V3WIIF0SYS AB) :':

( FISKESNGREMUSIK)
Selv om der kun er én streng pa instrumentet, kan du justere pa det og endre tonerne.
Seet en fiskesngre fast under kanten af et bord. Heeng en spand med sand i den anden ende af fiskesngren eA

og leeg sneren over bordet. Leeg to blyanter under fiskesngren og knips fil den.
Hvilke ting bestemmer, om du spiller hpje eller lave toner?
Kan du ligefrem spille en lille melodi, f.eks. “Mester Jacoh”?
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HUN HORER SLET INGENTING. FOR HUN ER D@V.
HAN ER BLIND. TIL GENGALD HORER HAN EKSTREMT GODT.

N3 S3nserne SVIgIER

MoD JULIE OG MALTHE, DER KLARER SIG MED EN SANS MINDRE END DE FLESTE ANDRE.

JULIE LEVER I EN VERDEN UDEN LYD

Veekkeuret vibrerer og derklokken blinker. Julie lever i en verden uden lyde. Til
gengeeld kan hun se og meerke, og det klarer hun sig godt med.

Hun har aldrig hert et vaekkeur. Musik kender hun ikke, og mohiltelefonen bruger
hun kun til sms'er. Dem sender hun til gengeeld mange af.

13-drige Julie Jarnaa Rasmussen fra Fredericia er dpv. Selv om hun hverken kan
here eller tale, forteeller hun i dag om, hvordan det er at leve i en verden uden
lyde. Samtalen foregar ved, at journalisten stiller et spergsmal. Det overseetter
tegnsprogstolken. Julie svarer — hurtigt — ved at beveege heenderne rundt i
luften. Tegnsprogstolken forteeller derefter, hvad hun siger. Og hun siger meget.

DORKLOKKEN BLINKER

Ding dong. Den velkendte lyd af derklokken harer du ikke hos Julie. Her ringer
derklokken nemlig slet ikke. Den blinker. Pa veeggene i alle rummene i huset heen-
ger der en peaere. Sma, hurtige blink viser, at derklokken ringer. Blinker paeren
med lange blink, er det telefonen, der ringer. Man kan nemlig godt ringe til en dov.
Julies familie har en tekst-telefon. Den bestar af en skaerm og et tastatur og

minder om en lille computer. Hvis fo degve ringer sammen, skiftes de pa en made
bare til at skrive sammen pa den samme tekst, selv om den ene sidder i Skagen
og den anden pa Bornhaolm.

Snakker Julie med en, der ikke er dpv, foregar det via en bestemt centfral i
Danmark. Her sidder en person, der kan hgre. Alt det, som den, der kan hare,
siger, faster personen ind, s& den dgve straks kan leese det pa sin skeerm.
Derefter skriver den dgve sit svar. Det leeser personen pa centralen hejt for den
hprende. P& den made fortsaetter samtalen.

HOVEDPUDEN VIBRERER

Om morgenen hliver Julie veekket ved, at hendes mor rusker hende blidt. Sadan
foregar det i hvert fald lige for tiden, for Julies veekkeur er gaet i stykker. Nar det
fungerer, er det lydlgst. Til gengeeld begynder hendes hovedpude at vibrere, nar
det ringer. Nok til at hun vagner.

INGEN LARM I TIMERNE

Julie er fgdt dev. Hun gar pa Fredericiaskolen, en skaole for deve og sveert hare-
heemmede. Fire piger og fo drenge er de eneste i hendes klasse. Pa skoleskemaet
star der fysik, engelsk, matematik og dansk, som

pa alle andre skemaer i syvende klasse. Men et

HVERT AR FODES OMKRING
100 BORN | DANMARK, DER
ER DOVE ELLER SVART
HOREHAZMMEDE

ekstra fag har sneget sig ind. Tegnsprog. To
timer hver torsdag. Julies |zerere underviser pa
tegnsprog. Hun leerer det samme som alle andre
danske skoleelever. Men der er nok en del mindre

larm i fimerne.

| idreet er der ogsa helt stille. Ingen raber for at

fa bolden. “Vi bruger sjnene og ser, nar andre

star fri. Man kan ogsa vise med tegn, at man gerne vil have bolden. Det er nemt”,
forklarer Julie.

FILM SKAL HAVE UNDERTEKSTER

Som alle andre piger er Julie tit sammen med sine veninder. De snakker, gar tur
eller ser fiernsyn. Men kun programmer med tekst pa. De ser ogsa kun film med
undertekster. “Er der ikke tekst pa, ved jeg ikke, hvad filmen handler om, s& kan
jeg ikke fglge med”, forklarer Julie.

Andre gange tager veninderne ned i byen. Her kigger de pa butikker. Maske finder
en af dem en smart bluse, som hun absolut ma eje. 5a er den hurtigt kebt. “Hvis der
ikke er pris pa, skriver vi bare pa et stykke papir: Hvad koster den?” forklarer Julie.

Det kan ogsa nemt ske, at Julie keber en bog. For hun elsker bgger. |seer Harry
Potter. Hun har alle bpgerne. Og har leest dem mange gange, maske 10. “Hver
gang opdager jeg noget nyt”, siger hun. Julie kalder sig selv en leesehest. Hver
maned far hun en bog fra bogklubben Camillas Verden. Derudover kgber hun selv

Julie gdr med hereapparat i begge grer. Hun har lige fdet nyt. Det betyder, at hun er begyndt at kunne
hare en lille smule. En pludselig hgj lyd og sirenen fra en ambulance kan hun svagt ane. “Mdske er det

vibrationerne i luften, jeg kan fornemme”, forklarer hun. | skolen leerer Julie at forkorte tegnsprog, sd
hun kan tale rigtig hurtigt.




bpger. Gerne nogle med fantasi og
spending. Narnia og Ringenes
Herre star ogsa pa hendes hylder.
Penge til bpger tjener hun ved at
gad med reklamer tre gange om
ugen.

KENDER IKKE MUSIK

Et stereoanleeg star ikke pa Julies
pnskeseddel. Cd'er pnsker hun sig
heller ikke, og pa vaeggene i hendes
veerelse haenger der ikke plakater
af musikidoler, for dem har hun ingen af.

Julie kan ikke hgre musik. Men hun kan godt maerke en rytme og fornemme musikken.
“Jeg savner ikke musik, for jeg ved ikke, hvad det er”, siger Julie.

Dpve kan godt danse. “Nogle dgve danser, og nogle ger ikke. Det er forskelligt”,
siger hun. Julie har gaet til dans i et par ar, da hun var mindre, men nu danser hun
ikke mere.

RABER H@JT MED HANDERNE

En gang imellem er det sveert at veere dgv. Mest til fester med mange mennesker,
der ikke er deve. 5a siger Julie tit nej fak. “Jeg feler mig alene. Jeg kan ikke snakke
med de andre, og jeqg kan ikke hpre musikken”, siger hun.

En anden sveer situation opstar, ndar en, der kan here, taler til hende uden at vide,
at hun er dpv. “Sa kan vi ikke snakke pa tegnsprog, men ma skrive sammen. Det er
besveerligt”, siger hun.

Nar deve bliver sure, kan de godt rdbe hgjt. “54 laver man tegnene hurtigt og i
store beveegelser. Man kan se pa handerne, om en person er vred. Og man kan se
det pd mimikken. Hvisker man, laver man sma tegn, maske gemmer man haenderne
under hordet”, forteeller Julie, der ogsa tit griner hejt sammen med veninderne. For
selv om Julie er dgv, er hun ikke stum.

Malthe kan hgre, nar han neermer sig en lygtepeel eller en vaeg. Det er smart, for
Malthe er nemlig blind. Alligevel gér han uden om alle mulige forhindringer. Han
kan nemlig hgre, nar han kammer fat pa noget. Han bruger lygtepeelene fil at
orienfere sig effer.

“Jeg ved, at efter den fredje lysmast skal jeg dreje til venstre”, forteeller Malthe
Jepsen fra Alling, en lille by ved Ry i Midtjylland. Malthe kan ikke forklare, hvordan
han kan hegre forhindringerne. Men lydene bliver anderledes, nar han er teet pa
noget stort. “Det skal veere pa sterrelse med mig selv eller starre. Jeg kan ikke
hpre et bord eller en lille plante”, forteeller han.

LYTTER I TRAFIKKEN

Sine gode hereevner udnytter Malthe, nar han gar pa gaden. Han har gvet de ruter,
han har brug for at ga. Her orienterer han sig efter forhindringerne — eller sine
kendemeerker, som han kalder dem. Det kan vaere

lysmaster, en helle eller en heek.

Ud over heresansen bruger han fplesansen fil at

meerke underlaget. Lugte kan ogsa forteelle ham,

hvor han er. Og endelig har han sin uundveerlige

stok. Den forteeller ham, hvor der er sma forhin-

dringer.

Lydene fra trafikken benytter Malthe altid, nar

han feerdes ude. Han tager ingen chancer. Fgrst nar luften er helt renset for
motorstej, krydser han vejen.

KENDER SKOLEN UD OG IND

Den 11-arige Malthe kender gangene pa sin skole ud og ind. Ogsa her orienterer
han sig efter kendemeerker.

“Nar jeg kommer til reclen pa gangen, skal jeqg til hgjre”, siger han. Men han kan
ogsa kende forskel pa lydene rundt omkring pa skolen. “Pa de smas gang runger
lyden ikke s& meget som pa vores gang”, siger han. Ogsa stgjen fra en kopi-
maskine i baggrunden kan forteelle Malthe, hvor han er. Alt sammen noget som
seende ikke leegger maerke fil.

Hos sundhedsplejersken far Malthe at vide, at han herer godf, men han har ikke
en speciel, fantastisk god hgrelse. “Jeg udnytter bare min herelse bedre end
andre”, siger han.
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HORER ANDRES SINDSSTEMNINGER

Selv om Malthe ikke kan se kammeraternes ansigtsudtryk, har han en klar for-
nemmelse af, hvordan de har det.

“Jeg kan here pa deres stemmer, om de er glade eller kede af det”, siger han. Hvis
kammeraterne keder sig sammen med ham og prgver at lade som om, de ikke ger,
kan Malthe afslgre dem. “Nogle prgver at skjule det og siger nej, nej. Men stem-
men lyver”, forklarer Malthe. Deres nej kommer nemlig i et helt andet toneleje.
Malthe har altid vaeret blind og kommer aldrig til at se. Hans synsnerver far ingen
blodtilfgrsel og fungerer derfor ikke.

Malthe gar i en almindelig femteklasse pa Bjedstrup Skole i Midtjylland. | hans
skoletaske ligger ingen bager og heefter, men en log-tekst. Det er en lille computer.
| den er alle hans skolebpger. De kommer frem pa et band med blindeskrift, sa
Malthe kan fple bogstaver og tal. Pa den made
leeser han.

Pa tastaturet skriver han, sa computeren fun-
gerer ogsa som hans kladdehaefte. Desuden
har Malthe en computer, der kan tfale. Den
leeser alf hojt, han taster ind, sa han hele tiden
kan fplge med i om det, han skriver, er rigtigt.

COMPUTERNORD

Pa mange mader er Malthe en helt almindelig
dreng i femtfe klasse. Han kan godt lide at lege
rollespil. Selv om han er blind, ved han godt,
hvor fjenden befinder sig.

“Jeg kan here deres skridt, nar de Ipher. Prever
de af snige sig ind pa mig, kan jeg here deres
andedreet og tejet, der knitrer. Gemmer de sig,
afslgrer de mdske sig selv ved, at en busk
rasler”, forteeller han.

“Computerngrd” kalder Malthe sig selv. | fime-
vis spiller han computerspil for hlinde. Pa
skaermen er der ikke meget at se, men pa lyd-
siden sker en masse. | Mach 1 kgrer han racer-
Ipb, hvor han styrer hilen ved hjaelp af lyde.
“Nar jeg neermer mig veeggen pa banen, suser
det, og sa skal jeg rette op”, forklarer Malthe.

lige over 1

| spillet The Shades of Doom skyder han monstre i merke gange. Ogsa her
orienferer han sig via lyde og kan hgre, hvor monsteret er.

PA LIGE FOD MED SEENDE

Mest af alt elsker Malthe musik. | seks ar har han gaet til klaver. Med sikker rytme
spiller han | Wish af Stevie Wonder pa en laekker jazzet made.

“Jeg spiller hver dag. Det er livsbekreeftende. Er jeg i darligt humer, spiller jeg
noget med gang i og kommer i godf humer”, forteeller han. S5ammen med to
kammerater har Malthe lige dannet et band. De gver hver lgrdag og spiller blandt
andet | Wish. Musikken er en god made at veere sammen med seende kammerater
pa. Her er de pa lige fod. For det er ikke alt, Malthe kan veere med til. Han kan for
eksempel ikke spille fodbold og kere pa skateboard.

Derfor er han glad for sine blinde kammerater. Flere gange om aret medes de pa
weekendkurser pa Refsnaesskolen ved Kalundborg. Det er den eneste skole for
blinde i Danmark. Teknologi, computere, atletik eller noget helt fierde star pa
programmet. Pa kurserne har Malthe faet nogle rigtig gode venner. De bor langt
fra ham, men de chatter sammen hver dag og medes sa ofte, det kan lade sig
gere. 5a hygger de sig til langt ud pa natten med computerspil og har det rigtig
sjovt, nar de ikke kan kende forskel pa hinandens dyner. For det er ikke alting, de
kan lytte sig frem ftil.

OPFOR DIG NORMALT I TRAFIKKEN

Mange bilister holder filbage for blinde, selv om de ikke har pligt til det ifglge
feerdselsreglerne. Det er en rigtig déarlig idé. Den blinde ved nemlig ikke, hvad
hilistens plan er, og den blinde kan jo ikke se, at hilisten holder tilbage for ham.
Derfor er Malthes rad til bilister: Ker som | plejer.

CYKLISTER ER DE VERSTE

Biler larmer og kan hgres. Det er noget andet med cykler. De er sveere at hore og
kan nemt overraske blinde. 5a cyklister: Vis hensyn, nar | ser en blind eller svagt-
seende. | kan kende dem pa stokken.



Uden synssansen er det nyttigt at vide, hvordan forskellige ting og materialer lyder.

Prpv at teste din lydfornemmelse:

Tag bind for gjnene. Fa en kammerat til at finde 10 forskellige ting frem.

Kammeraten Ipfter tingene op en af gangen og lader dem falde til bordet.

Forseg at geette, hvilke ting det er. Bliver du bedre med gvelsen?

Prev ogsa at lave lyde med forskellige ting bag et forhaeng og lav en lyd-geettekonkurrence.

Mennesker med nedsat hgrelse kan have sveert ved at skelne lyde fra hinanden.
Hvor god er du selv fil at sortere lyde?

Seet dig imellem en masse kammerater, der forteeller en kort historie fil
hinanden pa kryds og ftveers. Skriv de ting ned, du herer.

Fik du fat pa en eller flere af historierne? Hvorfor er det sveert?

Som blind skal man “here sig godt for”, ndr man skal over gaden. Hvor god er du fil af
vurdere, hvor lyden kommer fra?
Tag bind for gjnene og f& en kammerat til at lave lyde forskellige steder fra.

GUL BIL,25 METER VK,
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m e
Kan du bestemme retningen og afstanden til lydkilden? J Im
Prpv at holde dig for det ene gre og gentag eksperimentet.
Bliver det lettere eller svaerere? @

Det er nok ikke kun blinde, der har lagt meerke til, at lyden fra en ambulance endrer
sig, nar den kerer forhi i fuld fart. Nar ambulancen naermer sig, lyder tonen hajere, end
nar den beveeger sig veek fra dig. Men for personerne i ambulancen andres lyden ikke.
Prov selv at opleve “Doppler-effekten”.

Bind et gammeldags vaekkeur (eller noget andet, der giver en langvarig, hgj lyd] solidt
fast i enden af en 2 meter lang snor. Seet vaekkeuret til at ringe og bed en kammerat
om at svinge rebet i en stor cirkel over hovedet. Ga ca. 10 meter veek og Iyt.

Byt med kammeraten og leeg meerke til, om lyden forandrer sig.

Hvordan mon det er at vaere dpv? Kan det lade sig gere at lukke al lyd ude?

Tag bade prepropper og hpreveaern pa. Hvis du sfadig kan hgre noget, ma du finde pa
flere ting, der kan lukke lyden ude. Prpv at give en besked til en kammerat med det
samme udstyr pa.

Hvad skal der ftil, for at | forstar hinanden?

Hvordan kan man kammunikere med andre, ndr man ikke kan hgre noget? Dgve mennesker
afleeser pa munden, hvad en person siger, og de taler sammen med ftegnsprog.
Pv dig i at sige nogle ord pa et hjemmelavet tegnspraog.

A B ¢
W @ @ Kan din kammerat forstd, hvad du siger med haenderne?

Béde kropssprog og stemmefgring forteeller noget om, hvilket humer man er i. Prav
at afleese, om en kammerat er vred, lokkende, glad, forneermet osv. Men eksperimen-
tet skal vel at meerke udfgres, som om du er blind eller dgv.

Tag bind for sjnene og Iyt til en kammerat, der siger en satning pa forskellige
mader. Kan du hgre humeret?

Gentag eksperimentet, men denne gang ftager du hgrevaern pa. Kan du se humeret?




noen p3 arbejde

Ve £2

lydms

A
L <

BILER, BLAST 0G BOREMASKINER. DER ER MANGE UFORUDSETE LYDE,
‘-.\“"’“I““ DER KAN ODELAGGE EN GOD LYDOPTAGELSE.
: DET VED MICHAEL SVENSSON ALT OM. HAN ER NEMLIG LYDMAND.

LYD UDEN LARM

Det veerste, Michael Svensson har oplevet som lydmand, skete pa en café. Her optog han et inferview.

“Den maskine, der laver skum til cappuccino kerte meget ofte, og den larmede helt vildt”, forteeller Michael.

Han regulerede hele tiden pa lydstyrken for at deempe lyden af cappuccinomaskinen. Ferst da han kom hjem, kunne
han here, at han havde vurderet forkert: Maskinen pdelagde interviewet, og optagelsen matte tages om.

Michael laver lyd til fiernsynsprogrammer. Ikke til nyhederne, men til programmer som Popstars, Matchmaker og
dokumentarprogrammer om almindelige danskere.

MANGE FORSTYRRENDE LYDE

Heldigvis er optagelsen pa caféen den eneste, der er gaet helt galt for ham. Men der findes mange forstyrrende
lyde: Et stort bornholmerur midt i stuen, et kmleskab eller et ventilationsanlaeg. Meget kan slukkes under
optagelserne, men en stor del af Michaels arbejde gar ud pa at finde gode steder til lydoptagelser.

“Maske synes fotografen, at der kunne laves nogle flotte billeder ved siden af en mose. Men det gar bare

ikke. Sivene rasler helt vildt”, forteeller Michael. Han laegger ogsé meerke fil trafikken: “"Kommer der

pludselig en 16 tons lasthil forbi, kan vi ikke lave lyd der.” Andre gange ma han bede folk om at vente

med at bore, hamre og lave vejarbejde, indtil optagelserne er ovre.

SKAL VARE TALMODIG
Optagelser tager lang tid. Journalisten, fotografen og lydmanden bruger en

"] >>.‘(. uge til at lave en udsendelse, der varer 30 minutter. “Det kan godt tage
Experimentarium®



En lydmand skal veere helt stille under optagelserne. Det kan
veere sveert. Til en audition til Popstars var det lige ved at ga galt
for Michael. “Midt i sin sang kom en af deltagerne med et mega-
brel. Bare ét brel. Derefter sang han videre, som om intet var
heendt”, forteeller Michael. Han bed sig i leeben for at undga af
knaekke sammen af grin, men holdt sig, indtil pausen.
Her storgrinede bade han og fotografen.

halvanden time for fotografen at saette lys. Men resultatet bliver flottere, hvis der er keelet for det”,
siger Michael.
Lydmandens arbejde er at holde mikrofoner og regulere lyden. Michael har en kuffert med forskellige
mikrofontyper. Den sterste er boomstangen, en slags kraftig fiskestang med en mikrofon for enden.
Leengden pa stangen kan reguleres. Den kan blive tre meter lang. De mindste mikrofoner er tradlpse og
sidder skjult i folks tpj. Desuden har han en mixer. Pa den indstiller han lydniveauet.
“Folk starter med at tale hgjt. | Ipbet af seetningen falder styrken. 5a tager de en dyb vejrtreekning, og

stemmen stiger kraftigt igen”, forteeller Michael. Han regulerer hele tiden styrken, sa tv-seerne oplever
lyden som ensartet.

GLAD FOR TEKNIK

En lydmand skal kunne lide at arbejde med teknik. “Der er en masse knapper, ledninger og batterier at
holde styr pa”, forteeller Michael. Lydmanden skal ogsé handle hurtigt. Er der flere mennesker, der
snakker, holder Michael gje med, hvem der bryder ind. 5& geelder det om at f& mikro-
fonen hen til den, der ensker ordet, og fa hele saetningen med — uden af

Indimellem opstar deciderede uheld. Det skete, da Michael lavede lyd til
programmet Matchmaker. Her skulle en mand og en kvinde for farste
gang mede hinanden til en date. | udsendelsen oplever seerne deres
fprste replikker og reaktioner. “Jeg havde sat sma tradlpse mikrofo-
ner i deres jakker. Det fgrste kvinden ger er, at hun sparger man-
den, om hun skal tage hans jakke, hvorefter manden tager jakken
af”, Hurtigt fik Michael fat i boomstangen, fik skruet pa de rigtige
knapper og reddede pa den made optagelsen.

pa
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UD MED DEN LYDLASE COMPUTER
| 1970'erne kom der en fuldsteendig lydlgs skrive-
maskine pa markedet. Men kunderne gad ikke bruge
den. De kunne ikke finde ud af, om den var taendt eller
slukket. Derfor herer vi i dag en lyd, hver gang vi tryk-
ker pa& en ftast. Lyden kaldes en kvitteringslyd og
forfteeller os, at vi er pa refte vej. Hvilke kvitte-
ringslyde kender I?

BLODE LYDE DE BEDSTE
Nogle lyde er behagelige, og andre lyde er ikke fil
at holde ud. Vi kan bedst lide blgde, ikke for pludse-
lige lyde. Omvendt virker skingre, hgje og hvislende
lyde ubehagelige for de fleste.

Den viden bruger man, ndr man seetter lyd i en rog-
alarm. Trykker man et telefonnummer, der ikke findes,
herer man ogsa en lyd, der er meget ubehagelig. 5&
ved man straks, at man har tastet forkert.

REKLAMER HAR HOJE LYDE
Nar tv sender reklamer ud i stuerne,

er lyden hpjere end i udsendelserne.
Det sker, fordi mange gar veek fra fjern-
synet, mens reklamerne kgrer. Nar lyden
er hgj, horer seerne alligevel reklamerne,
selv. om de ikke sidder lige foran
skaermen.

’*‘Experimentariumg 1 ]



MODER EN MASSE MENNESKER
Michael er glad for sit job som lydmand. “Jeg har et meget speendende arbejde.
Du meder en masse forskellige mennesker og kommer rundt i hele landet”,
forteeller han.

En maned sammen med livstidsdemte fanger i danske fangsler, en uge sammen
med et af Danmarks rigeste mennesker og hesgg hos almindelige familier. Michael
har provet det hele.

“Man far indblik i andre menneskers liv. Hvordan de baor, spiser, teenker og handler. Det er fedt at
fa lov til. Ofte har man en masse fordomme om folk. Men nar man mader dem, geres ens for-
domme ofte til skamme”, siger han. Ind imellem kommer han teet pa livets barske sider. Det
skete for eksempel, da han tilbragte 50 dage sammen med livstidsfanger i danske
feengsler. “Imens det star pa, arbejder man bare, men bagefter teenker man pa deres
skraekkelige historier. Det seetter nogle tanker i gang”, siger han.

DEN PERFEKTE LYD
Michael har sit eget firma, MS Multi Sound i Sphorg. At lave lyd til tv-program-
mer er det mest speendende af det, han laver. For han laver mere end det.
Ofte har lydmeaendene i Danmarks Radio ikke tid til at ga ud og optage den
lyd, de skal bruge. 5a tyr de til arkivlyd. Det kan veere lyden af penge,
der rasler, en der hamrer, en stpvsuger eller noget helt fjerde. Den
slags arkivlyde laver Michael ogsd. Danmarks Radio bestiller for
eksempel en cd med lyde fra industrien. 5a& optager Michael lyde, der
har med industri at gere. Det kan veere alt lige fra piller, der heeldes
ud af et pilleglas til maskinlarm og flasker, der klirrer mod hinanden.
Junglelyde, skilyde, hiler og havne er blot nogle af de lyde, han har
lavet cd’er med. Det kan nemt tage flere maneder at
lave én cd. “Det tager lang tid at lave den helt
rigtige lyd. Al stej skal fjernes”, forteeller
Michael. Nogle af lydene til cd’erne optager
Michael i et studie. Det kan veere lyden af
en ol, der dbnes og heeldes over i et glas.
“Den samme lyd skal tit tages om mange
gange, fordi den ikke lyder helt, som
den skal. Den skal veere helt perfekt,
helt ren, uden den mindste stgj”, forteel-

ler den tidligere elektriker, der har fun-
det sit dremmejob.

b
K PROV DET FA EXPERIMENTARIUM

SYNG ELLER SPIL EN FARVE
Se hvordan lyde tryller forskellige farver frem i en forunder-
lig figur i udstillingen BprnePavillonen.

12 "%
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Nar man ser film, er det ikke kun billederne, der giver oplevelsen. Ogsa underlaegningslyden er

(UN DERLAGNINGSLYD

med til at skabe stemningen. Den kan vare uhyggelig, humoristisk, alvorlig eller andet.
Udveelg forskellige filmklip med underlaegningslyd. Lad nogle kammerater hgre filmklippene
- ikke se dem!

Kan de hgre, hvordan stemningen er? Og maske ligefrem hvad det er for en film?

(I.YD BILLEDER

)

Oet er neermest umuligt at finde et helt stille sted. Der vil naesten altid veere lyde. Og forskellige steder
har deres egne “lydhilleder”. Ef frikvarter i skolegdrden har sine specielle lyde, som er anderledes end
f.eks. lyden af en forarsdag i skoven. Nar man optager lyd uden for et studie, forstyrres man tit af lyde,
der ikke passer til lydhilledet.

Ga pa jagt effer lydbilleder:

Tag en bandoptager med rundt forskellige steder og optag lydhillederne.

Afspil lydbillederne et ad gangen for et par kammerater.

Kan de geette, hvilke steder du har veeret?

Har din klasse sit eget lydhillede? Har naboklassen? Eller din familie under aftensmaden?

Meget af den lyd, der er pa film, er kunstig. Lyden af en hest kan f.eks. laves af 2 halve kokosngdder, man slar mod

I.YDEFFEKTER)

hinanden i en bestemt rytme. Prov at lave forskellige lydeffekter. Maske kan du selv finde pa flere?

FODTRIN I SNE

Pak en handfuld kartoffelmel ind i plastikfo-
lie. Tryk med en knytnaeve ned i folien, og du
herer den dejlige lyd af trin i sne.

PISTOLSKUD

Leeg en lineal pa et bord. Tryk den ene ende
mod bordet og Ieft den anden ende, sa
linealen spaendes i en stram bue. Giv slip!

stykke kraftigt stof frem og tilbage.

EKSPLOSION
Pust en papirspose hardt op. Sla den i
stykker med et kraftigt slag.

ILDEBRAND
Krpl langsomt noget papir sammen.

A5

STORMVEJR
VINGESLAG Treek et stykke stof stramt hen over en
Bevaeg en stiv handske, f.eks. en arbejds-  bordkant.
handske, hurtigt frem og tilbage. Du laver NG
en flappende lyd, der minder om en due's BILSAMMENSTOD

vingeslag. Beveeg dig lydlpst veek — det  Ryst en kasse fyldt med sgm, skruer o.lign.
lyder nu, som om duen flyver veek. Store

vingeslag laves ved at beveege et stort

)

Nogle mennesker lever af at lave lydeffekter fil film. De kaldes

(PROV DINE EVNER SOM GERAUSCHMEISTER

“gerauschmeistere”. De kan lave lydeffekter til en hel film med ting, der
ikke fylder mere, end at de kan veere i en kuffert!

LAV FILMLYD

Udveelg et kort filmklip — f.eks. en reklame — og afbryd lyden. Afspil film-
klippet og lav lydeffekter imens. Lydeffekterne skal passe til handlingen. Det
er nok ikke helt let at fglge med!

LYDHISTORIE

Digt en kort historie. Bv dig i at forteelle historien — dog ikke med ord, men
kun med lyde! Optag historien og lad andre lytte til den. Kan de genfor-
teelle handlingen?

TEGN EN I.YD)

Selv om tegneserier ikke giver meget lyd fra sig, er de ikke lydlgse.
Tegn selv en lyd. Hvordan synes andre, din tegning lyder?

Prev ogsa at skrive forskellige lyd-ord.

Kan andre geette, hvilke lyde de forestiller?

(aamayap/q 30 DA p3WS J3193WIIS0SYS ACY :':
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HUN-ELEFANTER KALDER PA HAN-ELEFANTER

MED BRUMMELYDE




LYDENS FART ER FORSKELLIG | FORSKELLIGE
MATERIALER. | HAVVAND ER DEN F.EKS. CA.
1.522 METER PR. SEKUND, I LUFTEN ER DEN
CA. 330 METER PR. SEKUND 0G I TRE ER
DEN 4.000 METER PR. SEKUND
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ORDBOG FOR GRASPURVE

LOB FOR LIVET

En gren marekat far pje pa en slange. Den skriger. Straks begynder de andre marekatte i flokken at
ga pa teeer og kigge ned i jorden.
En anden dag ser en anden marekat en leopard neerme sig. Marekatten skriger. | Inbet af et pjeblik
sidder alle de andre marekatte oppe i traeerne.
Marekattene har altsa to forskellige lyde til at advare flokken med. Den ene lyd betyder maske
“slange” eller “fare pa jorden”, og den anden betyder sikkert “lespard” eller “rovdyr”.
Lydene fremkalder den smarfeste reaktion hos resten af flokken: Ved slangeadvarslen kigger
de ned i jorden. Pa den made kan de holde gje med, om/der er en slange og undga at blive bidt.
Nar rovdyr-advarslen lyder, flygter de i sikkerhed — hajt oppe.

For mennesker lyder skrigene ens. Men marekattene kan altsa tydeligt here forskel.

Graspurve siger en masse. Lees her om deres forskellige budskaber.
Maske siger de endnu mere?
Alarmkald: Graspurvene har to forskellige alarmkald: Et de bruger, nar de
advarer om flyvende farer, for eksempel en rovfugl. Og et andet de bruger,
nar faren kommer fra jorden, for eksempel en kat.
Parringskald: Hannen og hunnen har hver sit parringskald. Hunnen bruger
det samme kald, nar hun kalder pa ungerne.
Kontaktkald: Graspurvene har to kontaktkald: Et der inviterer fremmede

graspurve til at komme pa besgg ved et godt madsted. Og et andet de bruger, nar
de flyver hen imod en fremmed Fflok.
Flugtkald: Ogsa dem har de to af: Et de bruger, i det pjeblik de letter og et andet, de bru-
ger, nar de flyver over leengere afstande.
Aggressive kald: Hannen har et svagt aggressivt kald. Det bruger han, nar han truer andre hanner.
Et andet aggressivt kald bruger hannen over for sin mage.
Pacificeringskald: En bestemt lyd, som hannen bruger, nar han pregver at tale den ofte aggressive hun til ro.
Hannen synger desuden fire forskellige sange.

Har U HorT 2. HGJO)EG

RABER OM HJALP | £GGET

Voksne krokodiller er meget stille, men ungerne siger
en lyd. Allerede mens krokadilleungen ligger inde i
krokodillesegget, kan ungen sige “ornk”. Det betyder
hjeelp. Foreeldrene hjeelper nu ungen med at komme ud
af eegget. Senere bruger krokodilleungen ogsa lyden,
hvis den er i fare og har brug for foreeldrenes hjeelp.

) Experimentarium?®

SLANGER ER STUMME, MEN IKKE DUMME....
Klapperslanger kan rasle med halen. Nar klapperslan-
gen skifter ham, bliver den yderste del af hammen
siddende. Efterhanden bliver den del meget hard og
fast. Nar slangen fpler sig fruet, rasler den med den
harde del. P& den made ger den opmearksom pa sig
selv: En farlig, giftig slange. For det meste er det nok
til at jage fruslen veek.

KVZEKKEN LOKKER HUNNER TIL

| de lune forarsaftener kan man pa fugtige omrader
hore et kor af kvaekken. Det er han-tudser, der kalder
pa hunner. Og det virker. Hunnerne stremmer til og
leegger deres eg. £ggene ligger i en geleskal og skal
nu befrugtes af hannerne. Pé skift hopper hannerne
hen over eeggene og hefrugter dem, mens andre fort-
seetter kveekningen.



(Plol JAGT EFTER DYRELYDE ]

Fugleflpjt, kattejammer og fluesummen er eksempler pa almindelige dyrelyde, vi mader i hverdagen. Uanset om vi

bor pa landet eller i byen. Ga pa jagt og her hvor mange dyrelyde, der findes i neerheden. °
Du skal bruge en handoptager. Helst en hvor du kan indstille optagestyrken. En I@s mikrofon er ogsa god at have.
Du kan evt. seette mikrofonen fast pa et mikrofonstativ eller et kosteskaft, sa den ikke opfanger stej fra dine fingre.

Tag noteshog med og nedskriv oplysninger om de dyr, du optager lyden fra. Det kan veere dyreart, sted, tid og

vejrforhold. Notér ogsd, hvilken adfeerd dyret udviser, mens det laver lyden.

Tilbage pa skolen kan du lytte til optagelserne og sammenligne dem med dine notater. Kan du sige noget om dyre-
nes kommunikation ud fra oplysningerne?

Prev ogsa at afspille lydene for andre. Kan de hare, hvilke dyr det er?

LYT SOM EN HVAL)
Hvaler sender lyde til hinanden gennem havet. Lydene kan hpres mange kilometer veek. | svpmmehallen kan du —
med filladelse fra en venlig livredder — undersgge, hvordan lyd opfgrer sig under vand:

Pak en bandoptager eller cd-afspiller ind i en plastiksaek. Pres luften ud af saekken og bind en knude i enden.

Tag bandoptageren med i svsmmehallen. ?

Her pa musikken, nar badndoptageren er under vandoverfladen og hovedet er over.

Oyk under vandet og lyt igen, bade nar bandoptageren er under og over vandoverfladen.
Hvilke forskelle i lyden leegger du meerke til?

Er der nogle lyde, der gar bedre gennem vand end gennem Iuft?

Hvilken betydning har vandoverfladen for lyden?

( FLAGERMUS BRUGER EKKO w

Flagermus orienterer sig ved hjeelp af lyde. De sender lydsignaler af sted. Hvis lyden bare forsvinder, betyder det
klar bane. Hvis lyden derimod kommer tilbage (reflekteres), ved de, at lyden har ramt et eller andet foran dem, f.
eks. et laekkert insekt. Teknikken med at sende et lydsignal af sted og analysere ekkoet kaldes ekkolod. Underspg
ekkoer naermere:

5ta 50-100 meter fra en stor mur og sla to treeklodser hardt mod hinanden. Lyt til ekkoet.

Tag treeklodserne med rundt forskellige steder og gentag forseget, f.eks. i en trappeopgang, en stue eller i et q
badeveerelse.

Hvilke steder giver det bedste ekko? Hvorfor?

Du kan ogsa underspge, hvilke materialer der reflekterer lyden bedst: Lav en opstilling som vist.
Leeg et tikkende ur i det ene ror og lyt i det andet. Er lyden steerk eller svag?

Hold en tallerken for enden af de to ror.

Hvad sker der nu med lyden?

Hvordan beveeger lyden sig fra uret til gret?

Prev at holde andre ting for enden af rerene, f.eks. et metalldg, et stykke pap eller en korkskive.
Hvilke typer materialer reflekterer lyden bedst? Hvorfor?

na langt. Lav en “brummer”, der kan hgres i miles omkreds:

Lav et hul i den ene ende af et stykke tree, der har stprrelse som en lineal. Bind en ca. 150 cm.
lang snor fast gennem hullet.

Hold fast i snoren og sving traestykket rundt over hovedet. Lyt! )
Hvordan opstar brummelyden? Prgv at lave tonen dybere og hgjere.

BRUMMER ] \<
Elefanter kommunikerer med hinanden over store afstande ved hjeelp af dybe toner, der kan

Prev ogsa med et leengere og bredere treestykke.

Hvilken betydning har det for lyden? &
( HURTIGE I.YDSIGNAI.ER) L

Mange dyr signalerer til hinanden ved hjelp af lyd. Og de reagerer hurtigt pa de lyde, de harer. Men hvor
hurtig er selve lyden egentlig? Prgv at male lydens hastighed gennem luften:

Brug et malehjul til at opmdle en afstand pa 500 meter. Bed en kammerat sta i den ene ende med en stor
treeklods i hver hand. Stil dig i den anden ende med et stopur, der kan mdle 100-dele sekunder. Nar du giver
signal, skal din kammerat svinge armene over hovedet og sla freeklodserne sammen sa hardt som muligt.

Start uret i samme pjeblik, du ser treeklodserne ramme hinanden. Stop uret i samme gjeblik, du hprer smeel-
det fra treeklodserne. Notér tiden. Gentag forsgget flere gange og udregn gennemsnitstiden.

Du kan nu beregne lydens hastighed ved at dividere afstanden (500 meter] med tiden (i sekunder]).
Hastigheden bliver s& et antal meter pr. sekund. Hvad er lydens fart i [uft?

Hvorfor ser du treeklodserne ramme hinanden, fgr du herer lyden?

Q
<
®
2
®
=
3
®
>
®
>
o
=
S
®
®

’*‘Experimentarium‘f‘ ] 7



[

AL ey spee
5 LN i
»

aGd g
St
o
y
P

SKITSETEGNING

En skitsetegning er en grov stregteg-
ning, der viser, hvordan eksperimentet
skal se ud. Nogle gange er det en fordel
at tegne eksperimentet fra flere vinkler.
Ud fra skitsetegningen kan | fa en idé om:
s Hvilke materialer | skal bruge

e Hvad for noget veerktej | skal bruge

s Hvilke opgaver | skal Ipse
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HVAD SKAL DET HANDLE OM?

INFORMATIONSSOGNING

For | beslutter, hvad jeres eksperiment
skal handle om, er det en god idé at

spge viden og inspiration. | kan:
 5d pa biblioteket

¢ 5pge pa Internettet

e Inferviewe eksperter

e Interviewe inspirerende personer
eLees GI' LYD-haeftet

|

[l

MALGRUPPE

Det er vigtigt at blive enige om, hvem |

laver eksperimentet til. | skal hele

tiden teenke pa, hvad jeres malgruppe

kan, og hvad de ved om jeres emne.

Det har bl.a. betydning for:

e | hvilken hpjde | skal placere knapper
o.lign.

eHvordan | skal forklare eksperimentet

e

HVORDAN SKAL DET LAVES?

ROLLEFORDELING

Det er en god idé allerede nu at aftale,
hvem der gor hvad. Det er ogsa en god
idé at udpege en projektleder, som kan
treeffe beslutninger, hvis | bliver uenige.
Hver elev kan godt have mere end en
rolle. Aftal f.eks. hvem der er:
Projektleder e Tekstforfatter e Korrek-
turleeser e Illustrator  Arkitekt/skitse-
tegner e Produktionshold e Indkpbschef
e Evaluator e Marketingchef

IRE 1R

3. MOCK-UP-FASEN

i
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MOCK-UP

“Mock-up” er et engelsk ord, der
betyder “model i naturlig sterrelse”.
Nar man laver en mock-up, betyder det,
at man laver en simpel, billig model af
sit eksperiment. Den mad godt veere
grim og ungjagtig, men det er vigtigt, at
den kan bruges til at teste, om idéen

TIDS- 0G AKTIVITETSPLAN

For at komme godt fra start er det en

fordel at lave en plan over jeres arbejde.

Planen kan indeholde:

eHvilke opgaver | skal lpse

eHvem der Ipser hvilke opgaver

eDeadline for hvornar opgaverne skal
veere |pst

holder. Det er ogsa en god idé at lave en
kladde til brugsanvisningen allerede
nu. Nogle gange viser det sig nemlig, at
det er teksten og ikke eksperimentet,
der forvirrer.

HOLDER VORES IDEER?

PUBLIKUMS-TEST

Det er vigtigt, at | afpraver jeres eks-
periment, inden det bliver lavet feer-
digt, 5& er det nemlig nemmere at
e@ndre pa def. Det betyder megef,
hvem der afprever det. De darligste
testpersoner er jer selv, fordi | allerede
kender eksperimentet. Bed nogle

andre om at prpve eksperimentet. |

skal ikke hjeelpe dem, men blot obser-

vere og maske interviewe dem.

e Bruger de eksperimentet rigtigt?

s Forstar de eksperimentet?

s5Synes de, eksperimentet er under-
holdende?

VIRKER EKSPERIMENTET?

BESKRIVELSE

Nar | har diskuteret jer frem fil, hvad
jeres eksperiment skal handle om, er
det godt at samle beslutningerne i en
beskrivelse. | beskrivelsen noterer |
eksperimentets:

eEmne

s Budskahb

s Malgruppe

2. SKITSE-FASEN

4. TEST-FASEN
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5. PRODUKTIONS-FASEN

FREMSTILLING AF EKSPERIMENTET

PRODUKTION s Brugsanvisning til eksperimentet
Et hands-on-eksperiment bestar af eForklaring af eksperimentets bud-
mange dele. Det er nu, alle de dele skal ~ skab

laves i den endelige udgave. | skal f.eks.  elllustrationer til eksperimentet
lave: esHusk ogsa at laese korrektur pa al

e Eksperimentet tekst og grafik

o Overskrift til eksperimentet

6. MONTERINGS-FASEN

SAMLING AF ALLE DELENE

s Justere og finpudse eksperimentet
s Lave en plan over vedligeholdelsen af
eksperimentet

MONTAGE

Det er nu fid til at holde tungen lige i

munden og samle alle delene til ekspe-

rimentet. Det kreever overblik. Nar | har

samlet eksperimentet, skal | huske at:

eTjekke at eksperimentet virker, som
det skal

oTjekke at eksperimentet er tilstraskke-
ligt robust

7. PRASENTATIONS-FASEN

EVALUERING

At evaluere betyder at vurdere kvali-
teten af eksperimentet. Det er sveert
at evaluere, for det kraever, at | kan
traede et skridt bagleens og se kritisk
pa jer selv og def, | har lavet. Nar |
evaluerer, har | mulighed for at hlive

MARKEDSFORING

Det er sveert at fa andre mennesker til
at bruge det eksperiment, | har lavet,
hvis de ikke ved, at det findes. Derfor er
det en god idé at markedsfare det eller
reklamere for det forskellige steder pa
skolen. | kan:

e Sende invitationer ud

PRASENTATION AF EKSPERIMENTET

klogere pa jer selv og jeres eksperi-

ment. | kan f.eks. se pa:

eHvad synes andre om jeres eksperi-
ment?

«Kan de finde ud af at bruge det?

eSynes de, det er spandende og
underholdende?

HVORDAN

e Planlaegge en dbningsceremoni, hvor |
f.eks. holder en lille tale

e Lave reklameplakater til at haenge op
pa opslagstavlerne

e Dele Iphesedler ud

eHusk ogsa at fotografere jeres eks-
periment!

sHvad kunne | have gjort anderledes
og bedre?

eHvad har | selv leert?

eHvad har | leert om at samarhejde?

ER DET GAET?

8. EVALUERINGS-FASEN

’*‘Experimentarium@’ I y
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HVORDAN SKABER SAFRI DUO DE LEKRE LYDE | DERES
MUSIK? KAN EN TEENAGER KLARE SIG UDEN LYD? HVORDAN
LAVES LYDENE PA FILM? HVILKE LYDE BRUGER DYRENE, NAR

DE TALER SAMMEN?

LUK OP FOR GI’ LYD-HAFTET 0G LAS DE INTERESSANTE
HISTORIER, DER FORTALLER OM MANGE FORSKELLIGE
SIDER AF LYD. OG LAV MASSER AF SJOVE LYD-EKSPERIMEN-

TER.
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