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Introduktion

Xciters Digital er et undervisningsforlgb, hvor elever laver forsag, filmer dem, redigerer filmene og
praesenterer de virkelige forsag samt slowmotionfilm for fx yngre elever. Xciters Digital er malrettet elever i
7.-8. klasse. Dette materiale henvender sig lereren, der i et undervisningsforleb ensker at kunne betjene
kamera og redigeringsprogrammer til high speed optagelser, der giver mulighed for at vise film i slowmotion.

Vejledningen er udviklet til brug for projektet Xciters Digital, men den kan ogsa bruges i andre sammenhange
af laerere, der har mod pa at bruge kameraerne.

Udover denne kameravejledning er der 6 temaer med forsggsheskrivelser og lidt teori til forseg, der egner sig
til at blive vist i slowmotion. Temaerne er:

« Vands forvandling
Beskyt din hjerne
Bilmotoren

Raketter

De tre tilstandsformer
Ildebrande

Alle disse forspgsvejledninger kan findes til download eller print pa www.experimentarium.dk/xcitersdigital
Her er der desuden en lerervejledning, der omhandler den samlede undervisningsmetode og —forlab.
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Sadan optager du

Taend kameraet. Vaelg det rade ikon pa drejehjulet @verst pa kameraet. Pa bagsiden af kameraet sidder en
knap med et rundt redt maerke. Nar du trykker der, optager kameraet film i den valgte indstilling.

For at optage slowmotion

* Ga i kameraets indstillinger ved at trykke pa "menu”-knappen. Du kan nu navigere med den store runde
knap oven over menu-knappen. Vaelg med den store runde knap fanebladet "kvalitet"og igen med den store
runde knap, bladre ned til punkt to, som viser et video-ikon sammen med ordet "kvalitet”. Tryk igen midt i
den store runde knap for at vaelge denne menu. Du kan nu bladre indtil den hastighed du vil filme pa, fx
1000 billeder pr. sekund, 420 billeder pr. sekund og sa videre.

Problemer kan skyldes:
* Har du indstillet kameraet rigtigt pa drejehjulet?
» Mangler der plads pa optagekortet? Ga i kameraets indstillinger og formatér kortet.

* Er kameraets batteri ladt op?

Optagelserne
Nar du optager, sa vaer opmaerksom pa folgende:

* Jo mere lys, des bedre. Dagslys er bedst. Film derfor helst udenfor eller naer et vindue eller brug nogle
lamper. Kunstlys giver blinkende film, men hvis man kan se, det man skal se pa optagelsen, sa betyder det
ingenting, at det blinker.

* Film ikke imod lyset. Stil dig helst med ryggen til lyset eller lad det falde fra siden pa det, du vil filme.

* Sorg for, at det | vil filme fylder sa meget i billedet som muligt. Er det bobler i en flaske, beh@ver man ikke
se hele flasken. Er det en flaske, der vaelter, skal man se, hvor den lander ogsa. Er det en raket der stiger til
vejrs kan man ikke fa det hele med. Hvis selve starten er vigtigst, sa lav et passende udsnit, hvor man kan se
detaljer savel som lidt af helheden.

* Qv jer, for | laver optagelsen. Prov gerne en gang mere, hvis det ikke lykkes helt: Det er vigtigt at ove sig, sa
man mestrer sa mange detaljer som muligt for selve optagelsen. @v for eksempel forseget, | vil filme. @v at
bruge lyset bedst muligt.

« Aftal, at | starter forspg og optagelser ved at teelle ned fra 3, sa kameraet kan sattes i gang med at optage i tide.

Redigeringen
Vi kan redigere i to typer software, alt efter hvilke computere | bruger pa skolen: Imovie i Apple-computere.
Windows Live Moviemaker i Windows7 eller Vista. Hvis du ikke har Windows Live Moviemaker pa din

windows-computer, kan man downloade den gratis fra Microsofts hjemmeside til Windows 7 og Vista. Men
ikke til XP. Vi kan ikke redigere i moviemaker fra styresystemet XP eller &ldre styresystemer.

| redigeringen har du har mulighed for at:

* Klippe dine optagelser ned i l&engde.
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* Satte to eller flere optagelser sammen til en film.
* Saette hastigheden op eller ned pa dine optagelser.

» Fastfryse udvalgte punkter i dine optagelser.

Imovie - redigering
Sadan overforer du film til Imovie

» Teend kameraet. Sat det i afspilningsmode — den funktion, hvor du kan se optagelserne pa kameraet. St
usb-kablet til kameraet og derefter til computeren.

« Abn Imovie. | programpunktet "arkiv” vaelger du importer —filer. Find kameraets hukommelseskort i stien.
Find optagelserne, som er dem nederst pa listen over klip. Markér klippene og tryk ok og falg vejledningen.

* Du behover ikke gemme. Det gar Imovie automatisk.

Sadan klipper du film i Imovie
Imovie har som udgangspunkt 4 programdele:

* Nederst til venstre ser du "Begivenhedsbiblioteket”. Ved at klikke pa en mappe her dukker optagelserne op
i rammen nederst til hojre.

* | rammen nederst til hgjre: Her gennemser du dine RAOPTAGELSER. Ved at bruge musen kan du markere,
hvor meget du vil have med i den film, du laver. (Hold venstre museknap nede og traek hen til der, hvor du
vil have, klippet skal slutte) Derefter: Placer musemarkeren i det stykke, du har udvalgt. Tryk venstre
museknap ned og traek og slip derefter det highlightede klip op i den @verste venstre ramme.

* | gverste venstre ramme har du dit projekt. | denne gverste venstre ramme samler du de optagelser, du
gerne vil have med i din endelige film. Ved at placere curseren (tidslinjen) over et klip @verst i projektet, ser
du filmen i rammen gverst til venstre.

* | rammen gverst til hgjre ser du altsa den film, du har klippet sammen i dit projekt.
* Tryk pa mellemrumstasten for at afspille klip og for at pause igen.

« Sadan @ndrer du lengden pa et klip i projektet: Highlight dit klip. | slutningen og starten af klippet vil
musemarkeren skifte karakter, og du kan traekke klippet leengere eller kortere. Du kan ogsa higlighte dele af
klippene og fjerne dem med delete-tasten pa tastaturet.

* Du @ndrer hastighed pa dit klip ved at highlighte dit klip i projektet. Klik derefter i menuen: "vindue”,
"klipjusteringer”. Nu kan du @&ndre hastigheden pa den del, du har highlightet.

* Lav et fastfrosset billede ved at satte (curseren) tidslinjen over den frame, du gerne vil have fastfrosset.
Hojreklik med musen og vaelg "Tilfej fastfrosset billede”

Sadan eksporterer du din ferdigklippede film

 Nar du synes, dit projekt er faerdigt, sa vaelg "Del” i menuen. Valg dernaest "Eksporter” med Quicktime”.
Check eventuelt i dialoghoksen, der kommer op, sterrelsen pa din film ved at trykke "valg” og derefter
storrelse: Veelg "original komprimering”, sa skulle den blive sa stor, som oplesningen i optagelsen tillader.

HIGH SPEED - KAMERA 0G REDIGERING 4



Windows Live Moviemaker -
redigering
Sadan overforer du film til Windows Live Moviemaker

» Teend kameraet. Sat det i afspilningsmode — den funktion, hvor du kan se det, der er optaget pa kameraet.
Sat usb-kablet til kameraet og derefter til computeren.

« | filhandtering lader du en mappe pa skrivebordet. Derefter finder du klippene pa kameraet. (Nogle gange
optraeder kameraet som en "computer”, andre gange som en "disk”.) Bladr gennem mapperne pa kameraet,
til du finder raekken af videofiler. Traek filerne over pa din nye mappe pa skrivebordet.

 Abn Windows Live Moviemaker. Klik "Tilfoj videoer og fotos”. Find mappen pa skrivebordet. Marker
videoklippene og tryk ok og folg vejledningen.

* Nar du har tilfejet videoerne, sa gem dit projekt i Windows Live Moviemaker ved at trykke pa diskette-
ikonet gverst til venstre i programmet. Kald dit projekt et navn og tryk ok. Husk at trykke pa denne ikon i ny
og ne, sa du gemmer &ndringerne i dit projekt!

Sadan klipper du film i Windows Live Moviemaker

* Du eri startsiden. Klik pa "rediger”. Dine klip ligger som raoptagelser i projektet. Seet den lodrette streg i
rammen til hgjre dér, hvor du vil have, dit klip skal starte. Tryk "Angiv startpunkt”. Alt pa denne optagelse for
startpunktet fjernes nu. Find pa tilsvarende vis dér, hvor du vil slutte dette ene klip og tryk "Angiv
slutpunkt.”

« Sadan bytter du plads mellem to klip: Traek og slip klippet hen, hvor du vil have det.

« Sadan laver du et fastfrosset billede. | fanebladet "Rediger”: Traek tidslinjen (curseren) hen, hvor du gerne
vil have dit fastfrosne billede. Tryk opdel. Sat tidslinjen pa det sidste frame i den forreste del af dit opdelte
klip. Veelg nu fanebladet "Startside” og tryk "@jebliksbillede”. Falg menupunkterne, sa billedet bliver gemt,
hvor du vil have det.

« Sadan satter du hastigheden op eller ned pa et klip. Highlight klippet ved at klikke i det. | fanebladet
"Rediger” vaelger du den hastighed, du ensker.

* Tryk pa mellemrumstasten for at afspille klip og for at pause igen.

Sadan eksporterer du din ferdigklippede film.

 Nar du synes, dit projekt er feerdigt, sa veaelg "gem film” under fanebladet "Startside”.

Opload til hjemmeside

Den faerdige film kan oploades til youtube via youtubes hjemmeside.

Baggrundsmusik

www.freemusicarhive.org
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